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神戸は8年前にユネスコか

らデザイン都市に認定さ

れた。単なる提案を越えた

実践型で、創造会議は歩ん

できた。わたしたちが実現

したいことと、そのために

まず手掛けること、という

流れを今日のテーマとし

て期待したい。 
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神戸に決定的に不足している

「映像メディア」、「地域情

報に特化したレギュラー番

組」、「生放送」。これらを

中心に、神戸からの情報発信

について一緒に考えましょう。 
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公園、道路、空き地、空き家etc・・・様々な場所

を対象に、利用希望者と空間主を掛け合わせ、多

様な空間利用を考えたい。 
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自転車で楽しく過ごせる街、

自転車のメリットを生かせる

街になるために、神戸はどう

あるべきか、前向きなアイデ

アを出し合いましょう。 
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自ら考え行動し、革新を生み出せる創造的人材を

育成するために、大学や専門学校等の学生が起業

を考えられる仕組みをつくりたい。 
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「デザイン都市」登録から8年、デザインの役割も

21世紀に入り大きく進化しています。社会の問題

を発見するデザインの視点。問題解決の前に本当

の問題を発見する為の役割を今、まさに求められ

ています。では、デザインは誰の為のモノだろう？

デザイン都市の役割とは一体何なのだろう？開港

以来、情報やモノそして人の文化交流は、神戸か 

ら始まっている。言わば、情報ハブとしての都市。
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そのあり方についてディスカッションできること

を願っています。 
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特に農と福祉の分野で、多様

な視点から、社会課題を解決

する産官学実践プロジェク

トのアイデアを出し合いた

い。 
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「若者が成長できる街」ある

いは「若者集住特区」とはど

んな街か。自由な発想でアイ

デアを出し合い実現化しま

しょう。 
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①神戸の映像情報を増やす 

②プラットフォームとなる簡易スタジオを作る！ 

 ・三宮のどまん中 

 ・若者主体の運営 

 ・神戸のあらゆるメディアが協力 
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◖fi♥fi♠╩ ╢ 

①・地元愛＝魅力＝その仕かけ 

 住んでいて役に立つ情報ה 

 ・いつでもどこでも欲しい時に手に入る 

②・地元を離れた経営者など 

 ・神戸の課題を語ってもらう 

 ・ＪＡＺＺ 

 ・ダンス 

 ・ナイトライフの紹介 

 ・神戸の歴史を知る 

 ・ニュース性の高いコンテンツ 
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①人と人 人と場所をつなぐプラットフォームを

つくりたい！！ 

②素材を集める！つなぐ！ 

③空き地・空き家を利用した地域活性をします！ 

 

 

⅝℗╛  

①主と利用者の仲人 

②仲人を皆で育て、仕事として成立させる 

 ⇒サイトづくり（ハブ機能） 

 

 

⌂╕∟  

①みんなが気持ちよく自転車に乗れるまち 

②・コミュニティをつくる!!  

 ・「神戸マナー」をつくる!!  
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①起業を支援するスタートアップオフィスなどに

参加する若い人材を、まずは育てたい 

②育てるためのプログラムを作り、広く認知させ

る 

 

 KIITO╩ủủ─Ώ◗Ⱶ ΐ⌐∆╢  

①KIITO第１回‘ＳＫＢ’瀬戸内経済文化圏サミッ

ト開催！ 

②神戸空港、新神戸駅、三宮にＳＫＢのコンセプ

トビジュアルを設置する 

 

 ♦◙▬fi 

①・「居心地を追及していくこと」が今後のまち

をデザインしていく“核”になる 

 ・やりたい人が力を発揮できる 

 ・五感が満たされるまち 

 ・情報共有と発信の場である 

②実践型市民メディアWeird Kobe 

 

 

⌐ ╡ ∫√ ╩ ∆╢√╘─

ⱪ꜡☺▼◒♩ 

①まずは重度身体障害のある人の学習支援ツール

の開発を産学官でやる 

②KIITO×阪大EDGEクロスプロジェクト 

 

 ╩ ≢  

１．農業を職業として選択する仕組み 

２．クラウド農業 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 ꞉◌⸗ⱡ─  

①・安く住める ・集える場所 

 ・若者が主体 ・排他的でない 

②集える場所を探す 

 

 ꞉◌⸗ⱡ─  

①・自然発生的にモノやコトがあふれる 

 ・型にはまらない人も集まってくる 

 ・経済的社会的地位に関わらず自分を表現でき

る 

 ・「今」の価値観を更新しつづける 

 ・見守られた街 

②カフェで課外活動⇒ハブカード 

 

 

 

「つなぐ」というのがキーワ

ードと感じた。「つなぐ」た

めの、様々なアプローチを新

しい発想で考えていただい

た気がする。今日の出会いか

らも、新しい結びつきを作っ

てほしい。アイデアが実現す

るよう、ぜひ一緒に頑張らせ

ていただきたい。 

 

 

今日のようなミーティングは、KIITOができてから

初めて。東遊園地の芝生化は、当初誰もができな

いと思っていたことを、既成概念を壊すことで実

現した創造会議のシンボル。提案を実現するため

には、これまで神戸が苦手だった「つなぐ」こと

が大きな課題だが、まさに今日つながりが生まれ、

ここに新しい神戸がスタートしたことを宣言した

い。新たなコミュニティがKIITOを拠点に活動し、

来年3月に成果を披露し合えることを願う。100名

を超えるプロフェッショナルな参加者に感謝する。 
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（委員12、クリエイター96、傍聴者17） 

 ※クリエイター事前申込 107人 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


